


Курс : 3

Семестр : 5

Години : 120



Лекції - 32 годин

Лабораторні – 20 
годин

Самостійна робота –
68 годин



Базові знання з дисциплін: «Комп’ютерні системи і мережі»,
«Комп’ютерна електроніка», «Комп’ютерна схемотехніка»,
«Периферійні пристрої», «Архітектура комп’ютерів»,
«Операційні системи», «Електрорадіовимірювання».



• Архітектура комп’ютера фон 
Неймана

• Програмування лінійного 
обчислювального процесу

• Процедурно-орієнтоване 
програмування

• Структура та організація даних
• Деякі фундаментальні 

алгоритми
• Основи об’єктно-орієнтованого 

програмування



• Основні поняття теорії програмування
• Семантика та синтаксис програм
• Формалізація програм
• Дослідження програм
• Методи розробки програм



Теоретичні навички створення базових алгоритмів та програм
для розв’язання різноманітних фахових задач



• Розробка елементів прикладного програмного забезпечення для
автоматизованих систем.

• Використання технічних та інструментальних засобів
програмування під час проектування автоматизованих систем.

• Кодування алгоритмів для розв’язання прикладних
оптимізаційних задач та комбінаторних задач за допомогою
різних програмних і технічних засобів та мов програмування.

• Розробка програмного забезпечення для прикладних задач з
використанням принципів побудови обчислювальних систем,
архітектури команд процесора та систем числення.

• Розробка структурних алгоритмів розв’язання прикладних задач,
базуючись на базових алгоритмічних структурах та
використовуючи алгоритмічні мови програмування.

• Програмування лінійних, розгалужених та циклічних
обчислювальних процесів у процесі розробки програмних
застосувань, з використанням різних мов та середовищ
розробників програм.




